* Uraaa! E vacanta! Mache si Tache te invita la joaca.

« In curtea Iui Tache se joaca 6 copii:

MACHE

MARA

TACHE

VICTOR

 Scrie numele baietilor:

IRINA

» Citeste si uneste cu imaginea corespunzatoare.

MACHE ARE O MINGE.

VICTOR SE DA CU ROLELE.

TACHE DESENEAZA.

» Copiii s-au intéalnit la joaca in a 3-a zi a saptamanii. Descopera ziua in careu!
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» In curte se afla si catelul. Cum il cheam&?
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» Copiii se iau la intrecere. Ei se asaza la linia de pornire in ordinea urmatoare:
MACHE | | IRINA || TACHE | |[VICTOR|| MARA || CARLA
'|I | [ A [ [

* Ce numere vor purta ceilalti copii? Al treilea este castigatorul. Scrie numele lui.

* Apoi, copiii se joaca cu baloanele.
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» Gaseste 4 diferente intre cele doua desene.

* Daca ai lucrat corect, esti...
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* A venit si randul jucariilor. Ce jucarie crezi ca prefera fiecare copil?

* Priveste balanta! Care jucarie e mai grea? Scrie numele ei!

 Ziua de joaca s-a terminat. Ce si-au spus copiii la despartire? Scrie in ordine,
pe vagoane, prima litera a fiecarui cuvant ilustrat.
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Scrie ce-ai obtinut!




» Copiii scriu cu creta numere in patratele. Completeaza tabelul de mai jos. « Cati copii sunt in total?

1 < 5 =
6 8 » Daca 3 copii se dau cu rolele, cate role vor avea?
12 14 15 ROLE
18 20 « in parc apar 2 animalute. Citeste literele cu acelasi semn. Ce cuvinte ai gasit?
CPAITSEILCA
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* Apoi se asaza la umbra unui castan. In castan ciripesc 8 vrabiute.
Copiii se intrec in alcatuirea unei probleme. Incearca si tu sa-i ajuti!
8 - = + =8 * Deseneaza animalele descoperite.
~|_|=@ + |+ [=8 4 % .
« In parc mai vin:
DORU, BLANCA, TUDOR, DAN.
Cati baieti si cate fetite sunt in parc?
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* Copiii se joaca A (adevarat) sau F (fals). Joaca-te si tu cu ei!
in parc sunt multi copii.
Este vara.

Toti copiii sunt in clasa intai.

in parc apare o vulpe.

Fetitele sunt: Mara, Blanca, Irina, Carla.
Copiii se dau cu rolele.

Pasarile pleaca vara.

Mache si Tache se joaca.

* Daca ai lucrat corect,...
FLEICTIARI
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* Un scafandru le-a povestit copiilor ca a vazut doua caracatite identice. Desco-

» In ultima zi s-au pierdut de parinti, dar stiau ca locuiesc in vila cu rezultatul cel

pera-le si tu. mai mare.
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10-2= 7+2= 2+2= 8-2=

* Coloreaza vilele.
* La intoarcerea acasa, a fost o aniversare. Mache a implinit 7 ani. Ce bucurie!

* La mare, unele zile au fost insorite, iar altele ploioase sau innorate.
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* Ce simbol trebuie pus in locul semnului de intrebare?

* La petrecere au participat 4 baieti si 3 fetite. Cati copii au fost in total?

e Calculand 4 + 5 =

_

, afli cate zile au stat la mare Mache si Tache. 4+3= copii
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* Copiii au adus daruri.

* Cate felii de tort mai trebuie sa taie mama
ca sa ajunga la toti copiii?

» Deseneaza si tu feliile de tort.

* De la parinti, Mache a primit:

—1

 Cate obiecte a primit?
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* La plecare, invitatii i-au lasat urmatoarele mesaje:

O_A MULT] ANH] (A EOST MINUNAT!]

[TORTULA FOST FOARTE BUN. ]

[M-AM SIMTIT BINE. ] [EsTl UN PRIETEN BUN.}

Gvu-A PLACUT PETRECEREAD

* Citeste mesajele.
* Vara e bine sa inspiri aerul curat de la munte. Mache si Tache te invita sa-i

fnsotesti.

« Cum se numeste cabana unde vor locui ei?
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« Langa un brad, gasesc un mesaj.
LAMUNTEEAERCURAT.

* Descifreaza mesajul.
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Dupa cativa ani, acesta se recdsatori cu o femeie pe cat
de frumoasaq, pe atat de mandra si de trufasd. Aceasta avea
o oglinda fermecata pe care o intreba in fiecare zi:

— Oglindd, oglinjoard, cine e cea mai frumoasa din tara?

— Tu esti cea mai frumoasd, Majestate! raspundea oglinda
de fiecare data.

Dupa un timp, muri si regele, iar Alba-ca-Zapada, care cres-
cuse si era deja o tandra fermecatoare, ramase doar cu mama
vitrega.

Intr-o dimineata, cand regina fsi intrebd oglinda, ca de
obicei, ,,Cine e cea mai frumoasa din tara?”, raspunsul acesteia
o umplu de manie:

— Esti foarte frumoasd, Majestate, dar Alba-ca-Zdpada este
si mai frumoasa!

— Cum? tund regina furioasa si plina de invidie. O s-o omor!

Chema imediat un vanator si ii porunci sa o duca pe fatd
in adancul padurii, sa o omoare si, drept dovadad, sa-i aducd
inima ei intr-un mic cufar.

Ingrozit, vanatorul porni
spre pddure insotit de printe-
sda, dar odata ajuns acolo nu
se Indura sa-i facd rdu, asa ca
ii spuse:

— Fugi, fetito, si du-te unde
vezi cu ochii! Regina te vrea
moartad, asa ca nu cumva sa te
mai intorci la castel!

Pentru a nu da de banuit
reginei, vanatorul puse in cufar
inima unui animal sabatic si il
duse acesteia, ca dovada ca
si-a indeplinit misiunea.




Albda-ca-Zapada alerga mult timp prin pddure pana cand,
franta de oboseald, se prdbusi la rdddcina unui stejar.
Acolo se puse pe plans, nestiind incotro s-o apuce. Din ferici-
re, o multime de veverite, iepurasi si caprioare venira imediat
sa o consoleze, dupa care o condusera intr-o poiand, unde
dadu cu ochii de o casuta. Un pic speriatd, fata se apropie de
usd si ciocani usor.

— Ciog, ciog, cioc...

Cum nu auzi niciun raspuns, Alba-ca-Zdapada isi lua inima
in dinti si intra. Induntru era foarte frumos, dar toate obiec-
tele erau foarte micute: scdunele mici, o masuta, vase si
tacamuri ca cele pentru pdpusi... Ca sa-si faca de lucru pana
la venirea proprietarilor, fata se apuca sa faca ordine. Apoi,
obositd, se aseza pe un pat si adormi pe data.

Cand se trezi, era inconjurata de sapte pitici care o priveau
curiosi, iIntrebandu-se de unde o fi aparut frumoasa necunos-
cuta. Fata le povesti toata istoria ei trista, iar ei o invitara sa
ramana in casa lor si sa se ocupe de gospodarie si de cusut.

Dupd un timp insg, regina isi intrebad din nou oglinda fer-
mecatd, asteptand o noud confirmare a frumusetii sale, dar
aceastaii raspunse:

— O, Majestate, tot Alba-ca-Zdpada este cea mai frumoasd
fata din lume!

— Cum, nu e moartd? racni regina infuriata. Ei bine, ma voi
ocupa personal de asta!

Prepara apoi o otrava puternica si spuse:

— Doar cateva picaturi din aceasta licoare, picurate pe un
madr, o vor trimite pe Alba-ca-Zdpada in lumea viselor, de
unde o va putea salva doar sarutul unui print.

Regina se deghizd apoi intr-o cersetoare batrana si se apro-
pie de casa piticilor, prefacandu-se cd vinde mere. Nebdnuind
ce urmdreste bdtrana care ii vorbea mieros, Albd-ca-Zapada
primi marul rumen pe care aceasta i-l darui, dar imediat ce
musca din el, cazu ca seceratd
la pamant.

Cand venira piticii, fata era
adormitd, iar batrana se facuse
nevadzuta.




Pentru cda nu reusira nicicum sa o trezeasca, dar nici nu se 4%
indurara sd o inmormanteze, piticii o asezard pe frumoasa lor h)-j
prietend intr-un sicrias facut de ei din aur si cristal, pe care

il pusera apoi pe un covor de flori, in mijlocul unei poienite.

L

- - . - o,

» ;,._ - b, - -E "€

¥

ug% *o fo * ”




— Stai linistitd, mamico, voi merge pe cel mai scurt drum,
a raspuns fetita.

Pentru aceasta insg, trebuia sa treaca prin padure.

Tot mergand asa si cantand impreuna cu pasdrelele, Scufita
Rosie s-a afundat tot mai mult in padure, fara sa stie ca niste
ochi vigilenti i urmdreau fiecare pas. Deodata, un cap s-a ivit
din spatele unui copac. Era lupul!

— Bund dimineata, draguta domnisoara! Unde ai pornit asa
devreme?

Scufita Rosie, care nu mai vdzuse niciodata un lup, i-a rds-
puns politicos:

— Merg in vizita la bunica.

— Asa, deci, a spus lupul mieros, si bunica ta locuieste
departe?

— Nu, nici vorbg, a raspuns Scufita Rosie, std chiarin cdsuta
de la marginea padurii.

Lupul a insotit-o o bucata de drum, dupa care a luat-o pe
altd cdrare, scuzandu-se politicos cd trebuie sd ajunga in alta
parte.

,,Hm”, si-a zis el in timp ce se indeparta. ,,0 s-0 iau pe scur-
taturd ca sa ajung mai repede la casa bunicii. O voi manca intai
pe ea, apoi pe fatd... Ce ospat va fi!”
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— la sa vad eu ce gasesc in dulapul de haine! Imi trebuie o
boneta si 0 cdmasd de noapte! O, n-arat deloc grozav, parca
as fi o babd, dar macar am aerul unei bunici veritabile.

Chiar atunci Scufita Rosie s-a apropiat de casa. Lupul a zarit-o
pe fereastra si s-a grabit sd se bage in pat.

Fetita a ciocanit la usd, intreband cu glas tare:

Roxny.

— Bunico, esti acasa? Sunt eu, Scufita Rosie, nepoata ta.
Ti-am adus pradjituri si un borcanel cu unt.

— Da, draga mea, sunt acasd, a venit raspunsul. Apasa clan-
ta si intra!

,,Hm, ce voce ciudata are bunica azi!”, s-a mirat fetita.
,,Pare sd fie ragusita.”

Apoi a deschis usa si a intrat.

Intre timp, lupul cel viclean se ascunsese cat putuse de bine
sub cuverturad.

— Pune cosul pe masad si apropie-te, i-a zis el fetitei.

— Bine, bunico, dar n-ar fi mai bine sa-ti fac un ceai? a intre-
bat aceasta. Mi se pare ca esti cam ragusita.

— Bine, dar mai intai vino sa-mi dai o imbratisare, a zis lupul.
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